Sombras Propias y Proyectadas
La importancia de la luz en la representación gráfica

Objetivos
Brindar al alumno herramientas que le permitan elaborar sombras en perspectivas, axonometría y plantas.

Sintetizar la incidencia de las sombras en una lámina que le permita visualizar el efecto.

Brindar al alumno herramientas que le permitan elaborar sombras focales.

Proporcionar las herramientas para poder realizar la selección de las mismas en lo que corresponda a sus trabajos

Dirigido a:
Alumnos de Diseño de Interiores, Diseño Industrial, Diseño Gráfico, Diseño de Indumentaria, Arquitectura, otros en relación al diseño

Conocimientos Previos

El alumno deberá conocer la representación gráfica bidimensional y tridimensional, además de interpretar plantas y vistas.

Programa de Contenidos:
Primer encuentro:
El docente desarrollará las características de las sombras y las distintas formas de generarse. Expondrá acerca de como se grafica las sombras, y bajo que ejes a partir de la representación en el pizarrón. Se comenzará por sombras en planta y en axonometría. Modos de representación.
Metodología:
El profesor realizará los gráficos necesarios en el pizarrón que le permitan comprender la elaboración del tema. Asimismo se llevarán ejemplos visuales, para que el alumno experimente con ellos. Se prevé ejercitación en clase y ejercitación optativa en el domicilio 

Segundo encuentro:
El docente desarrollará sombras en perspectiva y sombras focales, por medio de gráficos en el pizarrón. Asimismo se llevarán ejemplos visuales, para que el alumno experimente con ellos. Se prevé ejercitación en clase y ejercitación optativa en el domicilio.
Metodología:
El profesor realizará los gráficos necesarios en el pizarrón que le permitan exponer los diferentes métodos para elaborar sombras de los cuerpos en las distintas circunstancias. Se prevé ejercitación en clase y ejercitación optativa en el domicilio. 

Materiales que deberá traer el alumno:
Escuadra de 45º

Si fuera posible tablero portátil con paralela (no es excluyente)

Hojas blancas

Lápiz y goma
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